Til lereren. Fgr forlghet i Ribe
VEJLEDNING

EIGARRY POTTER
HEMMELIGHEDERNES KAMMER™

Introduktion til opgaven

Mange af de hekse- og magiforestillinger | mgder i film,
bgger og serier, stammer fra en tid, hvor man var helt sikker
pa, at sort og hvid magi fandtes. Det var den tid, hvor
hekseprocesserne foregik. For at vise, hvor mange paralleller
der er fra dengang til nu, har vi valgt at tage fat i én af de
helt store fantasy-klassikere: Harry Potter, og film nr. 2
Harry Potter og Hemmelighedernes Kammer™,

Gruppe 2

HARRY POTTER

- HEMMELIGHEDERNES
_../2% FRI0S FRA DET ONDE

dervisningsforlgh om n_m_dmagi og
s::"m:gisk-religiuse forestillingsverden
 15-1600-tallets Danmark

" ELEVEN

Ud over at vaere en god film, indeholder den ogsa mange
historiske og magiske detaljer, som | far mere at vide om, nar
| besgger HEX! Museum of Witch Hunt.

| skal bade se filmen og arbejde med en raekke spgrgsmal. JAN:
Vi foreslr, at | samles til hygge og feellesfilm op til jeres besgg A}’ \
pa HEX! Enten i de enkelte grupper eller samlet som klasse.

Fremgangsmade

e Print filerne med elev-arbejdshafter med fokuspunkter og spgrgsmal

e Eleverne inddeles i fire grupper. Hvis fire arbejdsgrupper giver for store elevgrupper,
kan de sagtens inddeles i flere

e Gennemga 1600-talsforestillingerne og spgrgsmalene i klassen inden filmen

e Se filmen, og veer opmeaerksom pa fokuspunkter og spgrgsmal. Eleverne skal skrive deres
forelgbige svar ned, mens de ser filmen

e Efter filmen arbejder de enkelte grupper videre med spgrgsmalene

e Eleverne fremlaegger for hinanden

Arbejdsspgrgsmal

Pa de fglgende sider ses arbejdsspgrgsmalene til de enkelte grupper. Under 'svar’ er der
ogsa et 'bonus’-felt. Her kan eleverne bringe deres gvrige viden om de andre Harry Potter-
bager og -film i spil. Elevernes version er naturligvis blanke i svar-og bonus-felterne. .
Alle grupper har ét spgrgsmal til feelles (det om De Gode/Onde/Midt-i-mellem-magikere),
men ellers er de forskellige.
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ler i film, bgger og
kker pa, at sort og hvid
sserne foregik. For at

Gruppe 1 til nu, har vi valgt at

Harry Potter, og film

HARRY POTTER |

;él T:ange h;lsEt;)r'ikae og
v UG esgger HEX! Museum
Y~ HEMMELIGHEDERNES .
o, KAMMERTM til jeres besgg pa HEX!
.- /J2% FRI0S FRA DET ONDE

dervisningsforlgh om mn_dmagi og
Ele:[:n:giskAreliginse forestillingsverden
i 15-1600-tallets Danmark ‘upper.

ELEVEN

. l 5*

jeres spgrgsmal.
varene pa klassen og

ed for at ngrde helt
nu flere svar pa
ry Potter. Skriv alt

HEX!

Museum of Witch Hunt

1600-tallets forestillinger om

Magiske rejsesteder

Man mente, at heksene flgj fra bestemte steder, nar de skulle
samles til sabbat pa fx Bloksbjerg eller Blakulla. Sabbat er den fest

heksene holdt med Djeaevlen. | Ribe var det Skibbroen, man troede,
heksene flgj fra.

Man troede ogsa, at hekse kunne flyve op gennem skorstenen.

Hvilke magiske rejsesteder findes der i filmen?

E@Permn 9%

lldsteder i private huse

Har | ngrde-bonus-viden,
som | vil dele med klassen?

1600-tallets forestillinger om

Overnaturlige vaesner

Man troede, at der fandtes forskellige overnaturlige veaesner,
der ogsa havde magiske evner.

Blandt dem var der trolde, havfruer, elvere og vaetter.

Findes der overnaturlige vasner i filmen?

mﬂusalhn Dobby

Pixies / alfer
Faniksen Fawkes
Basilisken

R s0s)

Havfruer
Hippogriffer
Havenisser
Trolde, m.fl.

1600-tallets forestillinger om

Hekseskoler og heksemestre

Man forestillede sig, at hekse samlede sig i grupper og mgdtes
til sabbat. Man mente ogsa, at der fandtes 'hekseskoler’, hvor
heksene laerte kunster af en 'heksemester’.

Navn navne pa mindst 3 "heksemestre’/l2rere pa Hogwarts

Hvis | kender navne pa andre hekseskoler end Hogwarts,
skriver | det i ngrde-honus-kassen.

ﬂ Dumbledore

McGonagall
Snape

Durmstrang
Beauxhatons
livermorny m.fl.

!
\
\

HE ! FRI 0S FRA DET ONDE

Et undervisningsforlgh om modmagi og den magisk-religigse ‘h v
musemof witchiunt  fOF@stillingsverden i 15—-1600-tallets Danmark —SYDVESTIVSKERZMOSHER )

~——




Til lereren. Fgr forlghet i Ribe
VEJLEDNING

1600-tallets forestillinger om

Gode og onde hekse
(og noget derimellem)

| 1600-tallet s& samfundets top ned pa al magi. Men almindelige
mennesker gjorde brug af bade den hvide, sorte og gra. Den hvide

— ogsa kaldet hemmelige kunster — var som regel noget, der kunne
hjeelpe. Det kunne fx veere at helbrede en ko, eller ggre hgsten god.
Den sorte magi — ogsa kaldet trolddom — var til gengeeld farlig, og
beregnet pa at ggre skade pa folk. Der var folk, som var sarligt
dygtige til magi. De blev kaldt 'kloge folk’. De kunne bade vaere gode
og onde (og midt i mellem). Hvis de fik ry for at bruge meget ond
trolddom, kunne det ende med en hekseproces.

Opdel en handfuld af karaktererne fra filmen (og universet)
Argumenter for deres placering
Find mindst 2 eksempler til grupperne: god, midt i mellem og ond

Hvem er gode eller onde magikere i filmen? 0g hvem er midt i mellem?

Gode:
W Har | ngrde-bonus-viden,
1dt | mellem: __| GUDE

Harry Potter

Ronald Weasley
Hermione Granger
Minerva McGonagall

Onde:

I MIDT | MELLEM:

Severus Snape
Glitterik Smgrhar
Draco Malfoy

ONDE:
Voldemort
Romeo Gade

HjzIpedjzvie
og hekse i dyreham

| 1600-tallet troede man, at hekse fik deres magiske evner ved at

saelge deres sjal til Djaevlen selv.

| bytte gav han dem magi og en magisk assistent. Assistenten blev
kaldt hjeelpedjaevel, idet det var djeevle, der kunne hjaelpe med at

lave trolddom. Hjaelpedjaeviene forklaedte sig ofte i 'dyreham’ som
fx sorte katte, hunde og harer.

Man troede ogsa, at hekse selv kunne forklaede sig som dyr.

Findes der eksempler pa hjzlpedjavle i filmen?

arrys ugle Hedwig
Filchs Madam Norris
(selvom Filch egentligt er en ’fuser’, og
dermed ikke en troldmand)

ANDRE HJ/ZELPEDJAVLE:
Nevilles tudse Trevor
Rons rotte Scahbers (som faktisk var en

troldmand i forklzedning!)
Hermiones kat Skavben

| S

HEKSE | DYREHAM:

| filmen hedder de animagus — altsa hekse
og troldmand, der forvandler sig til dyr.
Heraf er der bl.a.:

Minerva McGonagal

Rita Rivejern

De fire forfattere bag Rgverkortet

(James Potter, Remus Lupin, Ormehale og
Sirius Black)

Et undervisningsforlgh om modmagi og den magisk-religigse
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ler i film, bgger og
«ker pa, at sort og hvid
sserne foregik. For at
til nu, har vi valgt at
Harry Potter, og film
‘erTM.

Gruppe 2

HARRY POTTER

Y- HEMMELIGHEDERNES
Pla KAMMER™
AL 5 tri 05 FRADET ONDE

dervisningsforlgh om mn_ﬂmagi og
E‘l‘e:r:n:gisk—religiase forestillingsverden
i 15-1600-tallets Danmark

ELEVEN

1@ mange historiske og
| besgger HEX! Museum

pgrgsmal.
til jeres besgg pa HEX!
se.

rupper.

jeres spgrgsmal.
varene pa klassen og

ed for at ngrde helt
nu flere svar pa
ry Potter. Skriv alt

HEX!

.
Museum of Witch Hunt

1600-tallets forestillinger om

Flyvesalve

Mange af Europas leerde maend sagde i 1600-tallet, at man skulle
frygte de onde hekse fordi de gjorde forfeerdelige ting. Det var
flyvesalve et godt eksempel pa.

Idéen var, at hekse kun kunne lave salven af ubehagelige og akle
ting. De brugte alrunergdder og andre giftige planter, samt fedtet
fra myrdede spaedbgrn! Heldigvis tyder det ikke pa, at ret mange
faktisk har lavet sadan en salve.

Hvad ser vi i filmen, der minder om flyvesalve?

@Susepulver

(floo powder pa engelsk)

Har | ngrde-bonus-viden,
som | vil dele med klassen?

/

/

|

\

\
4

1600-tallets forestillinger om

Magiske redskaber

Man mente at hekse kunne lave magi med ord og ritualer.
Man troede ogsa, at de havde magiske redskaber, der
kunne hjelpe dem med at lave magi.

Hvilke magiske redskaber kan | se i filmen?

Heksekedler, m.fl.

Har | ngrde-bonus-viden,
som | vil dele med klassen?

| e

1600-tallets forestillinger om

Magiske transportmidler

Man troede, at hekse kunne flyve, hvilket jo var meget maerkeligt
og magisk.

De kunne dog ikke flyve af sig selv som fuglene, men matte have
et transportmiddel. Man troede, at det var dagligdagsting som fx

koste, hgtyve, husdyr — ja, sagar ogsa mennesker — heksene havde
fortryllet til at flyve.

Hvilke magiske transportmidler bruger de i filmen?
ﬂ Flyvende hil
Kostestave

Sirius Blacks motorcykel (HP1)
Beauxhbatons karet (HP4)
Durmstrangs skib (HP4)
Forsvindingskahinettet (HP6)
Natbussen (HP3)
Transitnggler (HP4)

HEX' FRI 0S FRA DET ONDE

Museum of Witch Hunt

forestillingsverden i 15-1600-tallets Danmark
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1600-tallets forestillinger om 1600-tallets forestillinger om

(Og noget derime"em) Dengang som nu overleverede man viden gennem bgger, der bade
kunne forklare eller dikterede, hvad folk skulle. Det gjaldt fx for

| 1600-tallet s& samfundets top ned pa al magi. Men almindelige religigse ting, huslige tips og kogebgger.

mennesker gjorde brug af bade den hvide, sorte og gra. Den hvide Men man troede ogsd, at hekse skrev deres kunstner ned i bgger.

— ogsa kaldet hemmelige kunster — var som regel noget, der kunne De fleste kaldte dem ’sortebgger’.

hjeelpe. Det kunne fx veere at helbrede en ko, eller ggre hgsten god. De kunne b&de rumme gode leereord og opskrifter, men ogsé

Den sorte magi — ogsa kaldet trolddom — var til gengeeld farlig, og fortaelle om sort magi. Man mente ogs4, at bggerne var magiske i

beregnet pa at ggre skade pa folk. Der var folk, som var serligt sig selv, og flere af dem kunne vare farlige.

dygtige til magi. De blev kaldt 'kloge folk’. De kunne bade vaere gode ) )

og onde (og midt i mellem). Hvis de fik ry for at bruge meget ond Mange af bggernes trylleremser skulle siges hgjt, og blev kaldt

besveergelser. Flere af besveergelserne var en blanding af latin,
dansk og hjemmelavede ord.

trolddom, kunne det ende med en hekseproces.
Opdel en handfuld af karaktererne fra filmen (og universet)
Argumenter for deres placering Hvilke slags magiske bgger ser vi i filmen?

Find mindst 2 eksempler til grupperne: god, midt i mellem og ond . . .
Hvilke besvargelser findes der i filmen?

Hvem er gode eller onde magikere i filmen? Og hvem er midt i mellem? Nazvn mindst 3 - og ogsd, hvem der siger dem.

Gode:
Har | ngrde-bonus-viden,

 —

Tryllebgger til de forskellige fag,
W | bibliotekshgger og Voldemorts daghog. \
dati mellem: __§ GODE:
Harry Potter Svaeve-besvaergelsen Dohby I
Ronald Weasley __ | Peskipiski Petromi Smgrhar I
onde. Hermione Granger — | Immobulus Hermione )
' Minerva McGonagall — | Sneglebesvargelsen Ron /
——{ VeraVerto McGonagall :
Finite Incantatum Hermione &
I MIDT | MELLEM: | e Brakium Emendo Smgrhar
Severus Snape Expelliarmus Snape
Glitterik Smgrhar Everte Statum Draco
Draco Malfoy Rictusempra Harry
Serpensortia Draco
Alarte Ascendare Smgrhar
ONDE: Vipera Evanesca Snape
Voldemort Wingardium Leviosa Harry
Romeo Gade Cistem Aperio Romeo Gade
Arania Exumai Harry
Obliviate Smgrhar

ﬂ Mange flere, fx:

Avada Kedavra (den, der slar ihjel)
Alohamora (abner dgre)
... mfl.
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1600-tallets forestillinger om

Handel med sort og hvid magi

| 1600-tallet opdelte man magien i to grupper: 'hvid’ og 'sort’
magi. Den hvide — ogsa kaldet hemmelige kunster — var som regel
noget, der kunne hjzaelpe. Det kunne fx vaere at helbrede en ko,
eller ggre hgsten god. Den sorte magi — ogsa kaldet trolddom — var
<ker pa, at sort og hvid til gengeeld farlig, og beregnet til at ggre folk ondt.
;tisle::Le fh(;rresilk\;allr;tr:tt P4 de fleste af tidens markeder kunne man kgbe ting fra den lyse
Gruppe 3 Ham’/ Potter, og film magi — fx amuletter — men af og til var der ogsa steder, hvor man

\er™. kunne kgbe ting fra den mgrkere side af magien.
HARRY P OTTER Hvor handler man sort og hvid magi i filmen?

1@ mange historiske og

ler i film, bgger og

UG | besgger HEX! Museum
\’“ ' ' HEMMELIGHEDERNES pgrgsméL @
p—1 KAMMERTM til jeres besag pa HEX! Diagonalstrzede
H@ N\F se. Tusmgrkegyden
' Y o FRI 0S FRA DET ONDE Borgin & Burkes-butikken
i + undervisningsforlgh om mn_ﬂmazi ?‘ge“
e e,

ELEVEN

jeres spgrgsmal.

Har | ngrde-bonus-viden,
varene pa klassen og

/ som | vil dele med klassen?

ed for at ngrde helt
nu flere svar pa
' ry Potter. Skriv alt

/

|

HEX! \
\

Museum of Witch Hunt

1600-tallets forestillinger om

Dgdehanden

En af de uhyggeligste genstande fra 1600-tallets sorte magibrug
er dgdehanden. Dengang cirkulerede der mange opskrifter pa den,
men de fleste lgd saledes:

1600-tallets forestillinger om

En hemmelig verden

| 1600-tallet var man overbevist om, at hekse samlede sig i store

grupper. Afslgrede man fgrst én heks, matte der helt sikkert veere

flere — bade maend og kvinder. Man troede ogsa, at de samlede sig
'Skeer hgjre hand af en haengt tyv (der haenger i galgen), og salt, sylt :L:;l;sr.esabbat, hvor de mgdtes til fest og fremvisning af magiske
eller tgr handen. Dyp den nu i smeltet fedt fra myrdede spaedbgrn,

og seet veeger pa fingrene med tyvens eget har. Herefter kan handen

Hvilke eksempler er der i filmen pa, at hekse og troldmand lever i en
teendes som en fakkel og ggre baereren usynlig’.

hemmelig, magisk verden?

Hvornar ser vi en dgdehand i filmen? 0g hvad ggr den? @
% SR I
| Borgin & Burkes

an ma ikke lave magi foran mugglere |

Perron 9 % e

— det er den, der griber om — Man mé ikke blive set i magiske e
Harrys hand — sammenhznge (den flyvende bil) |
I bogen hedder den ogsa 'Den —
Hjelpende Hand’ ——

Har | ngrde-bonus-viden,

som | vil dele med klassen?
@ /

7
/
den 6. bog Harry Potter og |
Halvblodsprinsen™ hruger Draco |
\
\

Malfoy en dgdehand til at snige
sig uset rundt pa Hogwarts.
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1600-tallets forestillinger om

Gode og onde hekse
(og noget derimellem)

| 1600-tallet s& samfundets top ned pa al magi. Men almindelige
mennesker gjorde brug af bade den hvide, sorte og gra. Den hvide

— ogsa kaldet hemmelige kunster — var som regel noget, der kunne
hjeelpe. Det kunne fx veere at helbrede en ko, eller ggre hgsten god.
Den sorte magi — ogsa kaldet trolddom — var til gengeeld farlig, og
beregnet pa at ggre skade pa folk. Der var folk, som var sarligt
dygtige til magi. De blev kaldt 'kloge folk’. De kunne bade veere gode
og onde (og midt i mellem). Hvis de fik ry for at bruge meget ond
trolddom, kunne det ende med en hekseproces.

Opdel en handfuld af karaktererne fra filmen (og universet)
Argumenter for deres placering
Find mindst 2 eksempler til grupperne: god, midt i mellem og ond

Hvem er gode eller onde magikere i filmen? 0g hvem er midt i mellem?

Gode:
W Har | ngrde-bonus-viden,
1dt | mellem: __| GUDE

Harry Potter

Ronald Weasley
Hermione Granger
Minerva McGonagall

Onde:

I MIDT | MELLEM:

Severus Snape
Glitterik Smgrhar
Draco Malfoy

ONDE:
Voldemort
Romeo Gade

HE ! FRI 0S FRA DET ONDE
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ler i film, bgger og
«ker pa, at sort og hvid
sserne foregik. For at

Gruppe 4 til nu, har vi valgt at

Harry Potter, og film

HARRY POTTER © . ..

| besgger HEX! Museum

\ : ?’fEMMELIGHED ERNES pgrgsmal.
/ KAMMER“" tsl é .jeres besgg pa HEX!
. /2% pRioS FRA DET ONDE

dervisningsforlgh om mn_ﬂmagi og
Ei‘e:r:n:gisk—religiase forestillingsverden
i 15-1600-tallets Danmark ‘upper.

ELEVEN

jeres spgrgsmal.
varene pa klassen og

ed for at ngrde helt
nu flere svar pa
' ry Potter. Skriv alt

HEX!

Museum of Witch Hunt

1600-tallets forestillinger om

Alrunergdder

Vi kender til brugen af alrunergdder helt tilbage til antikken.

| middelalderen kan vi ogsa lzese om dem i bgger, hvor de er blevet
malet ind som sma, menneskelignende rgdder. Roden er meget
giftig, og man troede, at hekse brugte dem i deres onde salver

og trylledrikke. Det var ogsa farligt at treekke en alrunerod op af
jorden. Man mente, at de isaer voksede i jorden under galger, og at
planternes skrig (nar de blev trukket op af jorden) var dgdeligt for
enhver, der hgrte det. Derfor bandt man den ene ende af en snor

i planten, og den anden om en hund. Derefter gemte man sig bag
en busk, holdt sig for grerne og kaldte pa hunden. Hunden trak sa
roden op og dgde af skriget — men selv var man i sikkerhed.

Hvornar ser vi alrunergdder (mandrakes pa engelsk) i filmen?

Hvordan undgar eleverne i Harry Potter at komme til skade, nar
alrunergdderne skriger?

ﬂi | drivhusene, hvor professor Spire

lzrer dem at ompotte planterne. Idet
— | planterne ikke er helt voksne, dgr man
’ ikke, nar man hgrer skriget.

Til gengzeld skal man have et st
hgrevarn pa for at undga at besvime.

- . -y

ﬂ Hulkende Hulda

Gr”pﬂe 4

1600-tallets forestillinger om

Trylledrikke

Mange forbinder hekse med trylledrikke. | 1600-tallet lavede
mange mennesker magiske drikke og salver, og de fleste blev brugt
til gode formal.

Der var dog ogsa nogle opskrifter, der hgrte til den sorte magi.

Fx var der en sag fra Baskerlandet, en gruppe kvinder, der var
anklaget for at veere hekse indrégmmede, at de havde brugt
menneskehjerner til at lave farlige trylledrikke, der kunne ggre
skade pa folk.

Serligt én trylledrik bliver fremhzavet i filmen. Hvad hedder den,
og hvad k

Poly-juice-eliksir — man skifter form
og udseende

Da Harry skal 'gen-gro’ knoglerne
i sin arm, drikker han Skelefix
= |(paengelsk Skele-gro)

———1 Der bruges ogsa mandrakeeliksir til
— at vekke de forstenede mennesker.

1600-tallets forestillinger om

Spggelser

| 1600-tallet mente man, at man kunne se de dgde pa bestemte
tidspunkter, og at man kunne hjemsgges af dem.

Serligt kirkegarde og gamle bygninger var fyldt med dem, mente
man.

Ser man spggelser i filmen? 0g hvem?

~ I Neasten Hovedlgse Nick

R oLt

Den Blodige Baron (Slytherin)
Den Fede Abbed (Hufflepuff)

Man kan ogsa se afdgde

(mirror of Erised pa engelsk) (HP1)

mennesker i Drgmmespejlet \ ‘

De magiske billeder med 'levende’

portratter (alle HP-film) m.fl.

HE ! FRI 0S FRA DET ONDE
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1600-tallets forestillinger om

Gode og onde hekse
(og noget derimellem)

| 1600-tallet s& samfundets top ned pa al magi. Men almindelige
mennesker gjorde brug af bade den hvide, sorte og gra. Den hvide
— ogsa kaldet hemmelige kunster — var som regel noget, der kunne

hjeelpe. Det kunne fx veere at helbrede en ko, eller ggre hgsten god.

Den sorte magi — ogsa kaldet trolddom — var til gengeeld farlig, og
beregnet pa at ggre skade pa folk. Der var folk, som var sarligt

dygtige til magi. De blev kaldt 'kloge folk’. De kunne bade vaere gode

og onde (og midt i mellem). Hvis de fik ry for at bruge meget ond
trolddom, kunne det ende med en hekseproces.

Opdel en handfuld af karaktererne fra filmen (og universet)
Argumenter for deres placering
Find mindst 2 eksempler til grupperne: god, midt i mellem og ond

Hvem er gode eller onde magikere i filmen? 0g hvem er midt i mellem? m I
] 7

Gode:
Har | ngrde-bonus-viden,

1dt | mellem: __| GUDE

Harry Potter

Ronald Weasley
Hermione Granger
Minerva McGonagall

Onde:

I MIDT | MELLEM:

Severus Snape
Glitterik Smgrhar
Draco Malfoy

ONDE:
Voldemort
Romeo Gade

Gr”pﬂe 4

1600-tallets forestillinger om

Magiske dyr
| 1600-tallet var der ikke kun magiske, overnaturlige vaesner.
Ogsa almindelige dyr blev tillagt magiske egenskaber. Selv
edderkopperne blev set som magiske — bade i forbindelse med
sort og hvid magi. | nogle hekseprocesser hgrer vi, at hekse skulle
have brugt edderkopper til at lave onde trylledrikke med. Men den
almindelige korsedderkop blev set som beskyttelse mod trolddom,
fordi den, som i dag, har et kors pa ryggen.

Nogle gange optraeder dyr ogsa som ulaekre, magiske ingredienser i
trylledrikke og salver — fx skorpioner og snegle.

Hvad hedder den store edderkop, vi mgder i den Forbudte Skov?

Hvornar oplever vi snegle som magisk ingrediens i en hesvaergelse?
0g hvad sker der?

ragog

Ron forsgger at forhekse Draco Malfoy
under en Quidditch-scene for at sige
ordet 'Mudderblod’. Rons tryllestav er
dog gaet i stykker, sa hans hesvaergelse
ender med at ramme ham selv, og han
ender med at kaste snegle op.

Et undervisningsforlgh om modmagi og den magisk-religigse

HE ! FRI 0S FRA DET ONDE

Museum of Witch Hunt

forestillingsverden i 15-1600-tallets Danmark

e
"h My 3
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