Velkommen til forlgbet
’I bevaegelse pa Stenalderstien”

1 Guldager Plantage

Idegrundlag:

At give barn i 0. klasse/bernehaveklassen en natur- og kulturoplevelse.

"Stenalderstien" er sat ind i en historisk tidsramme, hvor barnene far et indblik

1 Jeegerstenalderen.

Pé dagsruten arbejdes der med sten, trae, vand, skind, dyrespor, klatre, balancere, finde vej 1
naturen, fremstille primitive jagt- og fiskeredskaber, tilberede mad pa bal, samle brande,
lave ild m.m. P4 dagsruten vil bernene opleve béde at jage og selv blive jaget.

De kulturhistoriske idraetslege vil vaere udgangspunktet 1 Jeegerstenaldertemaet, der
reprasenterer jagtstier, stammebopladsen samt jage-/ fangelege.

Det er vores mal, at barnene pa "Stenalderstien" gver sig i at bevage sig som jegere, snige
sig frem for at komme tet ind pa dyret, skyde med spyd, bue og pil eller pileflettede ringe.
Sigte, koncentrere sig og sejre.

Jage for at skaffe fode til bopladsen, vaere en betydningsfuld del af fallesskabet og ikke kun
vare sig selv nok.

Leare rytme ved at spille pd stammetrommerne, give besked, lytte og svare.

Leaere forskellige begreber i1 naturen ved at iagttage, lytte, fole, lugte og derved fa udviklet
deres sprog.




”Stenalderstien” starter ved
Sommerbopladsen.

Her har I mulighed for at tale om den jagt
I nu skal ud pa.

Her kan I ogsé snitte, teende bal og lave
mad eller spise jeres madpakke.

I kasserne ved sommerbopladsen
finder I redskaber, I mé benytte.

Ga tilbage til skovvejen I kom fra,
drej til hejre og drej igen til venstre
for enden af stien ved klaplagen.

Til hejre ved stenene finder I vejen
ind til:

Andemanerpladsen



P4 Andemanerpladsen finder I en
helleristning.
Kan I se hvad den forestiller?

Herfra kan I begive jer videre ud
pa ”Stenalderstien”. Folg varderne
pa stien. Tal evt. med bernene om
hvad en varde er.

En varde er:

En opbygning af sten, der fungerer
som afmerkning af et sted eller en
sti.

Folg ”Stenalderstien” gennem lagen.




og hen til "Dragebroen”

Snig jer videre hen ad stien.

Hold gje med hvad I ser ved sgen.
Kan I mon ramme ringen

ude 1 sgen og “fange en and?”’

Fortsaet igennem lagen og over
broen.




Drej til venstre og folg
stien/skovvejen lige ud
- fortsaet lige ud hvor stien krydses
af en anden sti/skovvej

Drej til hgjre ved en varde og gé pa
jagt efter reven.
Kan I fange reeven?

Fortsat lige frem ad stien.

Her 1 bogeskoven kan I anvende
“Ravnkjers cirkel” og
undersoge det I fanger i cirklen.




Herfra fortsetter I lige ud ad
stien, for enden drejer I til
hojre.

Her finder I 4 smé jagthytter.
I kan spise madpakker her
eller blot holde hvil og lege 1
jagthytterne.

Herfra kan I vaelge:

1. At ga tilbage til Andemanerpladsen og
dramatisere dagens jagt.

2. Fortsette lige ud ad stien og komme til
Vinterbopladsen.

3. Folge stien over broen og ind forbi porsemosen.




Velger I at fortsette lige ud kommer
I forbi et lille vandhul (mergelgrav).
G4 rundt ved vandhullet og fortsaet
ned til jernbanen. Her drejer I til
venstre og kommer op til
Vinterbopladsen.

Velger I at folge stien ind forbi
porsemosen fortsat da rundt om
porsemosen og ind 1 krattet.

Her mader I ornen i traeets krone.
Prov at stil dig ind under ornen,
iagttag den og fornem ernens styrke.

Snig jer videre langs den snoede
sti, hop over groften



Fortsat med stien hvor den
svinger til venstre og helt frem
mod laksens gydeplads.

Kan du mon fange en laks eller
maske to?




I folger nu stien lige ud og lengere fremme kommer I til et vildnis, hvor mange af skovens
historiske og nulevende dyr meder jer. Sniger I jer ind til hejre eller venstre vil I pludseligt mede
dyrene. lagttag dem, tegn dem eller husk dem til I atter medes ude pa stien. Husk ogsd at I som
jegere ma snige jer stille og sa lydlest som muligt rundt, sé I ikke skreemmer dyrene.




Nar I atter er samlet ude pa den store
sti I kom pa, fortsatter I fremad lige
ud til stien ender 1 et ”T— kryds”.

Her drejer I mod hgjre ad den store
brede sti/skovvej. Her er der
mulighed for at lebe hele vejen ned
til Vinterbopladsen, som I finder pa
venstre hadnd leengere nede ad
stien/vejen.

Pé Vinterbopladsen finder I 4 kater,
som [ ma “flytte ind 1”.




Ud fra Vinterbopladsen gir der sma oplevelsesstier, hvor I kan gve jer i at snige, klatre, krybe,
hoppe over, balancere osv.

Pé en anden lille sti kan I gve at snige jer ind pa byttet og fange dyret.

Pé en tredje lille sti kan I finde dyrespor, skyde med bue og
pil eller iagttage de dyr I her meder.

I omrédet finder I ogsa en lille kéte, hvor et par bern kan flytte ud” og alligevel vare ved
Vinterbopladsen.



Fra Vinterbopladsen gér turen nu hjemad. G4 ned til stien/vejen I kom fra. Drej til venstre ned mod
jernbanen og folg den brede sti/skovvej langs banen hjem.

Husk at haenge de 14nte kapper og kofter op pé bgjlerne 1 det sorte skur, hvor I modtog dem. Sa er
de klar til de naeste jegere der kommer.

Har I oplevet noget spaendende
undervejs som I kunne tenke at dele
med andre “jaegere” er | velkomne
til at skrive det i gaestebogen.




Ruten pa “’Stenalderstien” er her gengivet pa et kort.
Folg den rode rute rundt.
Velger I at gd direkte til Vinterbopladsen fra de 4
jagthytter — folg da den bld rute over mod banen og drej til venstre. Folg vejen her op til
Vinterbopladsen.

Guldager Plantage
Vestlig del

Toiletter: Der findes toiletter ved Sommerbopladsen og ved Vinterbopladsen.
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